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The SCAMPER model

Seven perspectives to provoke creative solutions to challenging problems,

Substitute Combine ﬁ'ﬁ?@a
Replace a part, Join elements, Modify Enlarge, reduce, Rather than Remove Flip the script,
material, or ideas, ar something to change the changing the elements, re-order your
process with functions better suit a shape, or alter thing itself, simplify, or priorities,
something else. together in new new purpose, attributes. Can consider pare down to invert cause
ways - or find a person or a small change changing the essentials. and effect, and
new element context. have a big context it exists turn it all
YOU can merge effect? in. Is less more? upside-down.
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	13天宿霧
	STEAM 營
	2027 冬季
	國家：菲律賓宿霧
	地點：WINNING English Academy City campus ( Near Ayala Center )
	對象年齡：10–17 歲
	期間：2027年 1/22 ~ 2/3 (共13天)
	課程設定：我們的課程以值得信賴的教育方法為基礎，例如內容與語言融合學習（CLIL）和科爾布體驗式學習循環。


	關於 WINNING English Academy
	成立於2015年，台資語言學校先驅，提供實體與線上課程，致力培育具國際競爭力的全球人才。

	多年英語教育經驗

	新加坡金融理財/ STEAM科學夏令營
	菲律賓宿霧3個校區
	透過英語連接地球村
	課程亮點
	這項為期 13 天的課程旨在提供優質、高影響力的教育體驗 。


	1:4
	1:4 專屬導師制
	雙環境掌握
	具有前瞻性的課程
	五星級終章

	旨在產生影響力：我們的教學框架
	設計思考 (Design Thinking) 過程
	每節課都配備1:4的專屬導師，確保每位學員都能獲得個人化回饋、學術語言輔導和每日進度評估。我們不僅教授STEAM概念，更致力於為未來的領導者打造一套可複製的創新方法，使其在夏令營結束後依然受益匪淺。


	學習旅程概覽
	第一階段
	同理心與環境素養

	第二階段
	原型設計與技術工程

	第三階段
	最終原型與發表會


	雙環境週末短途旅行 (宿霧野生動物園)
	深度探索聯合國永續 發展目標 15（陸地生物）， 重點關注大規模保育和棲息地管理。

	SCAMPER 創新框架
	學生將學習正式的 SCAMPER 方法（替代、組合、調整、 修改、挪作他用、消除、反轉），而非泛泛的「腦力激盪」。 這項技術工具應用於升級改造挑戰，讓學生掌握一套可以長期運用的專業創新方法。
	技術文件與數位創客敘事

	專屬「演講實驗室」（第八課）
	5-Star Celebration
	教室
	學校設施
	房型 / 房間 (George Hotel)
	周邊設施 (George Hotel)

